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Koliber 2.0

WAZNE - PRZECZYTAJ PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA SEJFU

Prosze uwaznie zapoznac sie z niniejszg instrukcjq i stosowac sie do jej zapisow.

Ze wzgledow bezpieczenstwa sejf powinien by¢ przymocowany do podtoza lub Sciany.

Jesli urzadzenie wyposazone jest w zamek elektroniczny, ZAWSZE pamietaj o zmianie kodu
fabrycznego na wtasny, nieznany osobom postronnym, PRZED rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia.
Pozostawienie kodu fabrycznego stanowi zagrozenie dla bezpieczenstwa zdeponowanych w nim
wartosci.

Zmiana kodu oraz test nowego kodu w zamku elektronicznym MUSI by¢ wykonywana na otwartych
drzwiach sejfu. Zmieniajac kod na zamknietych drzwiach narazasz sig na konieczno$c ich
awaryjnego serwisowego otwarcia, jest to ustuga odptatna.

Jesli sejf jest wyposazony w klamke lub pokretto do poruszania rygli, otwarcie lub domknigcie drzwi
nalezy wykonywac WYACZNIE trzymajgc za klamke lub pokretto do poruszania rygli. Otwieranie lub
zamykanie drzwi sejfu poprzez ciggniecie za klucz lub klawiature zamka elektronicznego moze

skutkowac uszkodzeniem wyrobu niepodlegajgcym gwarancji.

Przed zamknieciem drzwi sejfu KONIECZNIE SPRAWDZ, czy rygle sa maksymalnie schowane.
Wysuniete rygle podczas zamykania drzwi sejfu mogg uszkodzi¢ powtoke lakierniczg w miejscu
uderzenia rygli o krawedz otworu drzwiowego. Aby schowac rygle, skorzystaj z klamki lub zamka,
proby bezposredniego nacisku na rygle mogg spowodowac zablokowanie sie mechanizmu. Takie
uszkodzenia nie sg traktowane jako podstawa do naprawy gwarancyjnej.
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ZASTOSOWANIE

Produkty Koliber 2.0 to nowoczesne, nie tylko pod wzgledem technologii, ale takze designu,
wysokiej jakoSci sejfy. Modele z linii 2.0 certyfikowane sg w klasie bezpieczenistwa S1. Doskonale
sprawdzg sie we wnetrzach prywatnych, jak i biurach czy sklepach. Najczesciej wykorzystywane
sg do przechowywania waznych dokumentow, nosnikow danych, pieniedzy, bizuterii, broni oraz
amunicji. Sejfy z rodziny Koliber 2.0 cechuje duza pojemnos¢ przy zoptymalizowanych do potrzeb
domowych i biurowych wymiarach zewnetrznych.

Sejfy Koliber 2.0 w zaleznosci od modelu przystosowane sg do montazu w $cianach lub meblach,
moga by¢ rowniez wykorzystywane jako sejfy wolnostojgce, po uprzednim przymocowaniu ich do
podtoza.

CERTYFIKATY DO PRZECHOWYWANIA

e Wartosci pod nadzorem zgodnie z normg europejskg PN-EN 14450:2006, klasa S1.

e Mozliwos¢ przechowywania broni palnej i amunicji: Produkt spetnia wymogi Rozporzadzenia
Ministra Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 26 sierpnia 2014 r. w sprawie
przechowywania, noszenia oraz ewidencjonowania broni i amunicji.

e Posiada certyfikat SITP

UWAGA! Aby produkt zachowat klase odpornosci, sejf czy szafa o wadze do 1000 kg musi byc
zakotwiony do podtoza (modele wolnostojace) lub zabudowany w $cianie (modele do zabudowy)
zgodnie z instrukcja.
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OPIS PRODUKTU

Sejf Koliber 2.0 to ekspert w sejfach domowych, ale Swietnie sprawdzi sig tez w biurze. To od$wiezona
wersja popularnego Kolibra z dodatkowym zabezpieczeniem w postaci wzmocnienia ramy futryny stalg o
tacznej grubosci 6 mm. Silniejszy brat Kolibra T dzieki innowacyjnej, mocniejszej od tradycyjnej
konstrukcji. Jest to certyfikowany w klasie S1 sejf, ktorego zawarto$¢ mozna ubezpieczy¢ do 90 tys. z+ wg
MSWiA.

Koliber 2.0 przeszedt odpowiednie rygorystyczne, niezalezne testy. Poradzi sobie ze ztodziejem
.wewnetrznym”, czyli osobami odwiedzajacymi Twoéj dom (ekipa remontowa, sprzataczka, kurier etc.),
ztodziejem ,nieprzygotowanym”, tj. bez specjalistycznych narzedzi a dzieki wzmocnionej ramie
antywtamaniowej jest rowniez znakomitg ochrong przed ztodziejem lepiej .przygotowanym”,
wyposazonym np. w tom. Trzymajagc wszystkie wazne przedmioty i dokumenty w sejfie z tatwoscig
utrzymasz porzadek i zabezpieczysz je takze przed dzie¢mi, zwierzetami domowymi, przypadkowym
zniszczeniem czy zgubieniem.

Co mozesz przechowywac w Kolibrze 2.0? Paszport, dokumenty, np.: akty notarialne, PIT, testament, akty
urodzenia, slubu etc., zapasowe kluczyki do samochodu, bizuterig, gotowke, portfele elektroniczne, bron,
nos$niki danych, w wigkszych modelach zmieScisz takze laptopa i wiele, wiele innych przedmiotow.

Gwarancja bezpieczenstwa sejfu Koliber 2.0:
e Sciany z wytrzymatej blachy grubosci § mm, drzwi grubos$ci 40 mm

specjalna rama antywtamaniowa

» dodatkowe zabezpieczenia w postaci wzmocnienia ramy futryny stalg o tgcznej grubosci 6 mm

« solidne rygle o grubosci 20 mm

« zabezpieczenia przeciw wierceniu

 blokada drzwi uniemozliwiajgca otwarcie zamknietego sejfu, nawet po odcieciu zawiasow

o zamki kluczowe i elektroniczne klasy A i B

 sejf przebadany i atestowany w klasie S1wedtug normy europejskiej PN-EN 14450

o mozliwo$c¢ przechowywania broni palnej i amunicji: Produkt spetnia wymogi Rozporzadzenia Ministra
Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 26 sierpnia 2014 r. w sprawie przechowywania, noszenia
oraz ewidencjonowania broni i amunicji.

 posiada certyfikat SITP

e przeszedt rygorystyczne testy w Warszawskim Instytucie Technologicznym

A/
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WYPOSAZENIE PODSTAWOWE
o potki(w zaleznosci od modelu); maksymalne obciagzenie potki - 30 kg;
« atestowany zamek kluczowy kl. A z dwoma kluczami;
e instrukcja obstugi i uzytkowania wyrobu z kartg gwarancyjna;
e (gwarancja 24 miesiace.

WYPOSAZENIE DODATKOWE (OPCJONALNE)

« zamiana zamka kluczowego na atestowany zamek elektroniczny kl. A lub B (z wyjatkiem modelu
Koliber 2.0 16);

« dodatkowa potka (dla modeli o wysokosci 350 mm lub wigkszej);

e uchwyty na bron krdtkg do zamontowania na potce - 6 sztuk broni (dla modelu Koliber 2.0 43 oraz
Koliber 2.0 60);

» korpus do montazu w Scianie oraz kotwy rozporowe;

o trzeci klucz do zamka kluczowego.

Zamiana na Zamiana na Dodatkowa potka Uchwytna6 Skarbczyk Euro- Kofwa .
Model zamek el. . montazowa (4 Plombowanie
zamek el. kl. A regulowana sztuk broni Lock
kl.B szt.)

Koliber 2.0 16 - - - - - tak tak
Koliber 2.0 20 tak tak - - - tak tak
Koliber 2'0,,26 tak tak - - - tak tak

laptop 17
Koliber 2.0 34 tak tak tak - - tak tak
Koliber 2.0 43 tak tak tak tak - tak tak
Koliber 2'0"45 tak tak tak tak - tak tak

laptop 15
Koliber 2.0 60 tak tak tak tak tak tak tak
Koliber 2.0 62 tak tak tak tak tak tak tak

laptop 17"
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DANE TECHNICZNE
Wymiary zewnetrzne [mm] Waga
Model
w S G [kg]
Koliber 2.0 16 155 248 213 9,6
Koliber 2.0 20 205 298 213 12 9 nie nie 0 tak
Koliber 2.0 26 laptop 17" 260 490 370 21 38 tak s 3 tak
Koliber 2.0 34 337 298 298 19 23,2 tak nie 4 tak
Koliber 2.0 43 432 373 353 28 46 tak 15" 5 tak
Koliber 2.0 45 laptop 15" 450 400 370 35 615 tak 15" 6 tak
Koliber 2.0 60 604 373 373 35 69 tak 15" 6 tak
Koliber 2.0 62 laptop 17 620 490 370 50 93 tak s 9 tak
RODZAJE ZAMKOW
ﬁf-j'u“ | i

STANDARDOWE KOLORY

Powtoka lakiernicza malowana proszkowo w delikatnej strukturze.

RAL 7035 Na indywidualne zamowienie zamiana koloru na dowolny z palety RAL - wycena

szary indywidualna.
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UCHWYT NA BRON KROTKA

Lichwyt na bron krotka
Uchwyt dedykowany do grup produklowych
ML.SL, SLP Koliber, SD,MS KP

Zgodnie z opisem wyposazenia dodatkowego, wybrane modele sejfow mozna dodatkowo wyposazy¢ w uchwyty
na bron krotka.
Rysunek ma charakter pogladowy.
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MONTAZ
Uwaga: Aby produkt zachowat klase odpornosci, sejf o wadze do 1000 kg musi by¢ zakotwiony do podtoza

(modele wolnostojace) lub zabudowany w $cianie (modele do zabudowy).

klasa odpornosci S1 —» wytrzymatosc kotwienia: wymagana sita 20 kN
Produkt posiada w dnie lub/i w plecach otwory pozwalajgce na mocowanie do podtoza lub $ciany.
Uwaga: Kotwy nie wchodzg w sktad wyposazenia standardowego.

Aby zamontowac sejf w miejscu przeznaczenia nalezy:
1.zdjac¢ zaslepki z otworéw w dnie wyrobu;
2.nawierci¢ otwory w podtozu przez otwory w wyrobie na gteboko$¢ odpowiadajgcg dtugosci tgcznika
rozporowego;
3.ustawic sejf tak, aby otwory w dnie sejfu i otwory w podtozu nachodzity na siebie;
4.wtozy¢ kotwy i dokreci¢ nakretki. W przypadku, gdy Sruba tacznika rozporowego po dokreceniu

nakretki wystaje powyzej dna wewnatrz sejfu, nalezy poluzowa¢ nakretke, a nastepnie wkretakiem
wkrecic srube i dokreci¢ nakretke.
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Koliber 2.0

0BStUGA SEJFU - OTWIERANIE
Otwieranie sejfu wyposazonego w zamek kluczowy:
1. W46z klucz do otworu zamka.
2.0bro¢ klucz o kat pow. 90° (pow. 1/4 obrotu) w prawa strone, napotkany opor $wiadczy o otwarciu
zamka. Klucz musi pozosta¢ w zamku (konstrukcja zamka kluczowego uniemozliwia wyjecie klucza w
pozycji otwartej zamka).
3.Po pociagnieciu drzwi do siebie nastepuje otwarcie wyrobu.

Otwieranie sejfu wyposazonego w zamek elektroniczny:
1.Wprowadz? kod na klawiaturze zgodnie z instrukcjg uzytkowania zamka.
2.Przekrecic klawiature o kat ok. 90° w prawg strone, napotkany opdr $wiadczy o odryglowaniu drzwi.
3.Po pociaggnieciu drzwi do siebie nastepuje otwarcie wyrobu.

0BStUGA SEJFU - ZAMYKANIE

Zamykanie sejfu wyposazonego w zamek kluczowy:
1.Zamknij drzwi dociskajac je do korpusu (rygle drzwi musza by¢ schowane).
2.0brac klucz o kat pow. 90° (1/4 obrotu) w lewa strone, napotkany opor $wiadczy o zamknigciu sejfu.
3. Wyjmij klucz.

Zamykanie sejfu wyposazonego w zamek elektroniczny:
1.Zamknij drzwi dociskajac je do korpusu (rygle drzwi musza by¢ schowane).
2.Przekrec klawiature o kat ok. 90° w lewa strone, napotkany opdr $wiadczy o zaryglowaniu drzwi.
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MONTAZ POLEK

Sejfy dostarczane sg z potkami zapakowanymi oddzielnie i utozonymi na dnie. Po rozpakowaniu potek
nalezy umiesci¢ zaczepy potek (znajdujace sie w woreczku) w odpowiednie otwory w listwach (rys.2). Na
zaczepach potek nalezy umiescic potki. Umiejscowienie potek zalezy od potrzeb uzytkownika i moze by¢
regulowane.

7 |
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EKSPLOATACJA

Uzytkowanie wyrobow winno odbywa¢ sie w pomieszczeniach zabezpieczonych przed dziataniem
czynnikow atmosferycznych, z dala od substancji dziatajacych korodujaco na metale, przy
wilgotno$ci wzglednej w pomieszczeniu do 75%. Urzadzenie moze pracowa¢ w pomieszczeniach, w
ktorych temperatura miesci sie w granicach od +5*C do +40*C.

Zamykajac lub otwierajac wyrob, nalezy zwraca¢ uwage na ruchome elementy - drzwi. Niewtasciwie
eksploatowane moga doprowadzi¢ do uszkodzenia ciata np. palcow, jesli zostang miedzy drzwiami a
korpusem.

Nalezy zwraca¢ uwage na potozenie rygli podczas zamykania drzwi, rygle bezwzglednie muszg byc
schowane, w przeciwnym wypadku mozna trwale uszkodzi¢ mechanizmy.

Zamontowanych zamkow i mechanizmdéw nie wolno przerabia¢ pod grozba utraty gwarancji.

Tylko autoryzowany serwis lub uzytkownik posiadajacy pisemne zezwolenie serwisu moze montowac
zamki i mechanizmy w okresie gwarancji.

W razie koniecznosci wymiany kluczy zaleca sige wymiane catego zamka. Nie nalezy dorabiac kluczy
na wtasng reke.

Nalezy zwrdci¢ uwage na posadowienie sejfu w taki sposob, aby drzwi nie uderzaty bezposrednio o
przeszkody.

Mechanizmy ryglujace oraz zamki powinny pracowac ptynnie i bez zacie¢, gdy zaistnieje jakiekolwiek
zastrzezenie co do pracy wymienionych podzespotow, nalezy ten fakt zgtosi¢ do serwisu KONSMETAL.
Gdy zaistniejg jakiekolwiek zastrzezenia co do dostarczonego wyrobu, nalezy zgtaszac je do serwisu
KONSMETAL.

Nie zaleca sie dokonywania przerobek bez wiedzy producenta nawet po zakonczeniu okresu

gwarancji.
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KONSERWACJA
Drzwi:

 zaleca sig przesmarowanie zawiasOw w miare potrzeb, nie rzadziej jednak niz raz na trzy lata,
smarem do tozysk, wszystkie taczenia mechanizméw nalezy smarowac bezkwasowg wazeling
techniczng raz na trzy lata. Uwaga! Nigdy nie smaruj zamka! Moze to doprowadzi¢ do jego trwatego
uszkodzenia.

Korpus:

o Korpus nie wymaga szczegolnych zabiegow konserwacyjnych. Podstawowg czynnoscig
konserwacyjng jest czyszczenie obudowy korpusu. Do tego celu nalezy postuzy¢ sie miekka szmatka
zwilzong wodg z dodatkiem tagodnego detergentu, a nastepnie przetrze¢ oczyszczong powierzchnig
na sucho.

REGULACJA ZAWIASOW
W sejfach Koliber nie zaleca sie samodzielnej requlacji zawiasow, gdyz znajdujg sie one pod pokrywa

mechanizmu ryglujacego. W razie koniecznosci requlacji prosimy o kontakt z Serwisem.




Koliber 2.0

INSTRUKCJA OBStUGI ZAMKA ELEKTRONICZNEGO KL. A
INFORMACJE OGOLNE

o Zamek uruchamiany jest przy pomocy kodu. Kod fabryczny to 123456. Kod kazdorazowo zatwierdza
przycisk #.

o Zamek umozliwia wprowadzenie pieciu kodow uzytkownikow. Kazdy kod uzytkownika moze byc
uzywany niezaleznie.

o Kazdy kod uzytkownika mozna usung¢ oddzielnie i niezaleznie od pozostatych.

o W przypadku ustawienia funkcji opd6znienia otwarcia - czas opdznienia otwarcia mozna ustawi¢ w
zakresie od 01 do 59 minut.

o W zamku mozna ustawic tryb otwierania zamka w trybie cztery oczy - uzytkownik musi wprowadzic¢
dwa zestawy haset, aby otworzy¢ drzwi.

» /amek posiada funkcje automatycznego wykrywania napiecia baterii.

o Zamek automatycznie zablokuje sie na 5 minut po wprowadzeniu czterech kolejnych btednych haset.

Wartosci fabryczne
Hasto fabryczne: 123456
Hasto uzytkownika 1: Brak
Hasto uzytkownika 2: Brak
Hasto uzytkownika 3: Brak

Hasto uzytkownika 4: Brak

Hasto uzytkownika 5: brak

Automatyczne opdznienie przed otwarciem: 00
Sposob otwarcia zamka: 1(bez funkcji cztery oczy)
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o OTWIERANIE SEJFU
Aby otworzy¢ sejf, wpisz na klawiaturze kod i potwierdz przyciskiem #. Przekreci¢ klamke o kat ok. 90° w
prawg strong, napotkany op6r Swiadczy o odryglowaniu drzwi.

« ZMIANA KODU FABRYCZNEGO | ZMIANY KODOW UZYTKOWNIKOW
Kazda zmiana kodu powinna odbywac sie przy_otwartych drzwiach sejfu, tj. najpierw otworz sejf

aktualnym kodem (fabrycznym lub kodem gtéwnym ustawionym przez siebie), a nastepnie:
Aby ustawi¢ swoj kod po raz pierwszy (zmieni¢ kod fabryczny):
1.Nacisnij dwukrotnie przycisk *.
2.Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwigkowy i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadZ kod zmiany
hasta 888.
3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod fabryczny i potwierdz przyciskiem #.
4. Wprowadz nowy kod i potwierdz przyciskiem #. Wprowadz ponownie nowy kod i ponownie potwierdz
przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawng zmiang kodu. Jezeli podczas programowania
pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnos$ci byty wykonywane zbyt wolno i proces zmiany kodu
nalezy rozpoczac od nowa.

UWAGA! Po zmianie kodu nalezy trzykrotnie sprawdzi¢ nowy kod na otwartych drzwiach sejfu zanim
zostang one zamkniete. Poprawnie ustawiony kod staje sie kodem gtownym.

Aby zmieni¢ ustawiony kod gtowny na inny, postepuj analogicznie, wpisujac w miejsce kodu fabrycznego
aktualny kod gtowny.
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« PROGRAMOWANIE DODATKOWYCH UZYTKOWNIKOW
Aby ustawi¢ kod nowego uzytkownika, nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

1.Naci$nij dwukrotnie przycisk *.

2.Gdy ustyszysz podwajny sygnat dzwigkowy i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod nadania nowego
uzytkownika 333.

3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu
fabrycznego na nowy kod - gtowny) i potwierdz przyciskiem #.

4. Wprowadz ID uzytkownika (od 1do 5), potwierdz #.

5.Wprowadz nowy dodatkowy kod i potwierdz #. Wprowadz ponownie nowy dodatkowy kod i ponownie potwierdz
przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne dodanie kodu nowego uzytkownika. Jezeli podczas programowania
pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynno$ci byty wykonywane zbyt wolno i proces nalezy rozpoczac¢ od
nowa.

UWAGA! ID uzytkownika jest numerem porzadkowym w pamieci zamka. Po nadaniu nowego kodu uzytkownika
nalezy trzykrotnie sprawdzi¢ nowy kod na otwartych drzwiach sejfu zanim zostang one zamkniete. Po dodaniu
nowego uzytkownika (nowego kodu) sejf bedzie posiadat dwa kody umozliwiajagce otwarcie sejfu. Po dodaniu
trzeciego uzytkownika, sejf bedzie posiadat trzy kody umozliwiajace jego otwarcie itd.

« USUWANIE KODU UZYTKOWNIKA

1.Nacisnij dwukrotnie przycisk *.

2.Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy i zapali sig pomaranczowa dioda, wprowadZ kod usunigcia
uzytkownika 666.

3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtowny (lub fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu
fabrycznego na nowy kod - gtéwny) i potwierdz przyciskiem #.

4. Wprowadz ID uzytkownika, ktérego kod chcesz skasowac (od 1do 5).

b.Potwierdz #. Jezeli zapali sie czerwona dioda, ponownie wprowadz ID kasowanego uzytkownika konczac
przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne usuniecie kodu uzytkownika. Jezeli podczas dziatania
pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnosci byty wykonywane zbyt wolno i proces usunigecia kodu

nalezy rozpocza¢ od nowa.
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« USTAWIANIE OPOZNIENIA CZASOWEGO
1.Nacisnij dwukrotnie przycisk *.
2.Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod ustawienia
opoznienia czasowego 159.
3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu
fabrycznego na nowy kod - gtéwny) i potwierdz przyciskiem #.
4, Wprowadz opdznienie czasowe z przedziatu 01 do 59 (sg to minuty), potwierdz przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne ustawienie opoznienia czasowego przed otwarciem sejfu. Jezeli
podczas programowania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynno$ci byty wykonywane zbyt wolno i
proces ustawiania op6znienia czasowego nalezy rozpoczac od nowa.

Dezaktywacja op6znienia czasowego: wykonaj powyzsze kroki, wprowadzajac op6znienie czasowe 00.

o PROGRAMOWANIE FUNKCJI CZTERY OCZY
Funkcja ta pozwala na otwarcie zamka tylko postugujac sie dwoma niezaleznymi kodami (konieczne dodanie min. 2
uzytkownikow). Wprowadzenie kodu gtéwnego znosi tryb czterech oczu - kod gtéwny jest kodem przetamujacym,
ktory otworzy zamek mimo wtgczonej funkcji czterech oczu.
Aby ustawic¢ funkcje trybu cztery oczy:
1.Nacisnij dwukrotnie przycisk **.
2.Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod ustawienia funkcji
cztery oczy 158.
3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu
fabrycznego na nowy kod - gtéwny) i potwierdz przyciskiem #.
4.Wprowadz sposob otwarcia zamka wciskajac przycisk 2 na klawiaturze zamka, potwierdz przyciskiem #.

Zapalenie sig zielonej diody oznacza poprawne ustawienie funkcji cztery oczy. Jezeli podczas programowania
pomaranczowa dioda zga$nie, oznacza to, ze czynnoSci byty wykonywane zbyt wolno i proces ustawiania
opoznienia czasowego nalezy rozpocza¢ od nowa.
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o DEZAKTYWACJA FUNKCJI CZTERY OCzY

1.Naci$nij dwukrotnie przycisk **.

2.Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod funkcji cztery oczy 158.

3.Potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu

fabrycznego na nowy kod - gtéwny) i potwierdz przyciskiem #.

4. Wprowadz spos0b otwarcia zamka wciskajac przycisk 1 na klawiaturze zamka, potwierdz przyciskiem #.
Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne usuniecie funkcji cztery oczy. Jezeli podczas programowania
pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnosci byty wykonywane zbyt wolno i proces ustawiania opdznienia
czasoweqo nalezy rozpocza¢ od nowa.
UWAGA! Ustawienia fabryczne zamka - bez funkcji cztery oczy (kod 1) Dostepne funkcje:
1 - otwarcie zamka za pomoca jednego kodu
2 - otwarcie zamka za pomocg dwdch kodow

o FUNKCJA SAMOBLOKUJACA
Jezeli uzytkownik wprowadzi btedny kod 4 razy z rzedu, system automatycznie zablokuje klawiature na 5 minut i zablokuje
wprowadzanie danych z klawiatury.

o WYMIANA BATERII
System automatycznie sprawdzi napiecie akumulatora po kazdym prawidtowym otwarciu zamka. Jesli napiecie
akumulatora jest prawidtowe, nie pojawia sie zaden monit, je$li napiecie baterii jest niskie, zapala sie czerwona
lampka kontrolna i rozlega sie dZzwigk alarmowy wzywajacy uzytkownika do jak najszybszej wymiany baterii.

Aby wymieni¢ baterig w zamku:

1.Zdejmij pokrywe komory baterii, ktora znajduje sie
u dotu klawiatury, pociggajac za uchwyt.

2.0stroznie wyjmij baterig. UWAGA! Przytrzymaj
ztacze baterii, by uniknaé wyrwania przewodéw z
obudowy.

3. Delikatnie umie$é nowa baterie 9V, nie wciskaj jej
na site. Zaleca sie uzycie baterii alkaliczne;j.

4. Zamknij pokrywe klawiatury.

b.Po wymianie baterii zamek zachowuje wszystkie
aktualne kody i ustawienia.

fruba mocujaca kKlawatare
do gniazda

komors baten
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o OTWARCIE AWARYJNE SEJFU
Aby otworzy¢ awaryjnie sejf:
1.Wyjmij baterie (patrz Wymiana baterii). Pamietaj, by nie szarpa¢ klawiatury ani przewodéw. Przewody musza
bezwzglednie pozostac¢ podtaczone i w stanie nienaruszonym, aby umozliwi¢ prace zamka. Podczas awaryjnego otwarcia
ponosisz odpowiedzialno$¢ za wszelkie uszkodzenia zamka.
2.7a pomoca $rubokretu wykreé $rube mocujaca powierzchnie klawiatury do jej gniazda. Sruba znajduje sie pod czarna
owalng zaslepka.
3.0stroznie pusc klawiature. Bedzie ona dalej trzymac sie sejfu za pomocg przewoddw (patrz Rysunek 2A).
4, Umie$c posiadany klucz w otworze na klucz (dtuzsze/wigksze zabki skierowane powinny by¢ ku gérze, patrz Rysunek 2).
Moze zaistnie¢ konieczno$¢ przechylenia klucza pod katem w celu jego wprowadzenia.
5.Po wprowadzeniu klucza delikatnie przekre¢ go zgodnie z ruchem wskazowek zegara (w prawo) na godzing 3:00.
Nastepnie przekre¢ klamke (pokretto mechanizmu) w prawo, by odryglowac drzwi. Sejf otworzy sie.
6.Aby zamknac sejf, zamknij drzwi sejfu. Wysun rygle za pomoca klamki - przekre¢ jg w lewa strone. Nastepnie przekrec¢
klucz na godzine 12:00 réwniez w lewg stronge i wyjmij go z gniazda.
7.Zamontuj ponownie klawiature. Przytrzymaj powierzchnie klawiatury tak, aby przyciski skierowane byty w gore. Zamocu;j
element w gniezdzie klawiatury, najpierw umieszczajac w nim czes¢ dolng, a nastepnie ostroznie wciskajac pozostaty
czes¢ w obudowe gniazda.
8.Po umieszczeniu powierzchni klawiatury w jej gniezdzie przykrec ja.
UWAGA! Zachowaj wyjatkowa ostroznosé przy mocowaniu klawiatury z powrotem w gniezdzie. Zaden przewéd nie powinien
zostac Scisniety miedzy gniazdem a powierzchnig klawiatury.

Rysunek 2 Otwarcle awaryjne sejfu
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INSTRUKCJA OBSEUGI ZAMKA KOD FABRYCZNY: 123456

ELEKTRONICZNEGO KL. B

SYGNALY DZWIEKOWE

Podwajny sygnat diwiekowyﬁ potwierdza poprawnos¢ wykonanej operacji. Dtugi sygnat d2wiek0wymj wskazuje
niepoprawno$¢ wykonanej operacii i jej przerwanie.

OTWARCIE SEJFU

Wpisz 6-cyfrowy kod i obro¢ klamke w prawo w ciggu 3 sek. W przypadku otwarcia nﬂanau Hﬂ .

sejfu po raz pierwszy: wpisz kod fabryczny. m r\
ZAMKNIECIE SEJFU
E A a
1]

Docisnij drzwi do korpusu. Obro¢ klamke w lewo do poziomu.

BLOKADA
Czterokrotne btedne wpisanie kodu uruchamia 4-minutowa blokade. Dioda LED miga raz na 10 sekund. Za kazdym razem, gdy naci$niety
zostanie klawisz, emitowany jest dtugi sygnat dzwigkowy, odliczanie czasu kary rozpoczyna sig od nowa.

ZMIANA KODU

Pamigtaj, aby kod zmienia¢ zawsze przy otwartych drzwiach sejfu.

1.Naci$nij i przytrzymaj przycisk n dopdki nie rozlegnie sie podwojny sygnat n —>ﬂ .
dzwigkowy. Dioda LED bedzie zapalona.

2.Wprowadz stary kod. nﬂﬂnau o ﬁ

3.Wprowadz nowy kod. uaﬂaﬂn . ﬂ
4. Powtorz nowy kod. uanaﬂn . ﬁ

Sprawdz poprawnos¢ wprowadzonego nowego kodu
kilka razy przy otwartych drzwiach sejfu.

AKTYWOWANIE NOWEGO UZYTKOWNIKA
1.Naciénij i przytrzymaj przycisk n dopoki nie rozlegnie sie podwojny sygnat dzwigkowy. n — ﬁ.
Dioda LED bedzie zapalona.

2.Wprowadz kod gtowny. nﬂanﬂn o ﬁ

3.Wprowadz kod nowego uzytkownika. uanaﬂn ﬁﬂ
4.Powtorz kod nowego uzytkownika. unnaﬂn Hﬁ

W przyktadzie zostat aktywowany nowy uzytkownik z kodem 654321.

KASOWANIE KODU UZYTKOWNIKA

1.Nacisnij i przytrzymaj przycisk B dopcki nie rozlegnie sie podwdjny sygnat B %ﬂ .
dzwiekowy. Dioda LED bedzie zapalona.

2.Wprowadz kod gtéwny. Podwajny sygnat dzwiekowy swiadczy o poprawnym nﬂanau _’ﬂ

skasowaniu kodu drugiego uzytkownika.

TEST KLAWIATURY
1.Nacisnij i przytrzymaj przycisk E dopcki nie rozlegnie sie podwdjny sygnat B Hﬁ .
dzwigkowy. Dioda LED bedzie zapalona. n ﬁ

2.Naci$nij kolejno przyciski numeryczne od 1do 0. Po kazdym naci$nigciu nastapi

podwdjny sygnat dzwiekowy. Uszkodzony przycisk wskazany bedzie dtugim sygnatem E — l I I |H Q

dzwigkowym. B . ﬂ;}
W przyktadzie przycisk 2 nie dziata prawidtowo, za$ 1i 3 dziatajq prawidtowo. n
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USTAWIANIE OPOZNIENIA CZASOWEGO

1.Naci$nij i przytrzymaj przycisk n dopdki nie rozlegnie sie podwojny sygnat dzwigkowy. n _>ﬂ.
Dioda LED bedzie zapalona.
2.Wprowadz kod gtowny. Rozlegnie sie podwojny sygnat dzwiekowy.
3.Wprowadz warto$¢ op6znienia czasowego i okna otwarcia w minutach w systemach nﬂﬂnau Hﬁ

dwuliczbowych (np. 11 - opdznienie czasowe 11 min i 15 - czas otwarcia okna 15 min). Ustyszysz

podwdjny sygnat dzwigkowy. nn nﬂ - ﬁ

4.PotwierdZ, powtarzajac wprowadzone wartosci opdznienia czasoweqo i okna otwarcia w

systemach dwuliczbowych (np. 111 15). Ustyszysz podwéjny sygnat dzwiekowy, dioda LED zgasnie. nn nB . ﬁ '

Uwaga: Czas opdznienia czasowego moze by¢ zmieniony jedynie podczas trwania czasu okna
otwarcia. Opoznienie czasowe moze zostac zaprogramowane w zakresie 00-99 minut, a okno
otwarcia w zakresie 1-19 minut.

KASOWANIE OPOZNIENIA CZASOWEGO
1.Nacisnij i przytrzymaj przycisk n dopaki nie rozlegnie sie podwojny sygnat dzwigkowy. n Hﬁ.
Dioda LED bedzie zapalona.

2.Wprowadz kod gtéwny. Rozlegnie sie podwajny sygnat dzwigkowy. nEBnHu Hﬁ

3.Wprowadz warto$¢ opoznienia czasowego 00 i okna otwarcia 01. Ustyszysz podwdjny sygnat

dzwigkowy.
4.Potwierdz, powtarzajac wprowadzone warto$ci opdznienia czasoweqo i okna otwarcia. Ustyszysz nnnn —

podwajny sygnat dzwigkowy, dioda LED zgasnie. nnnn - ﬁ '

Uwaga: Czas op6znienia czasowego moze by¢ zmieniony jedynie podczas trwania czasu okna
otwarcia.

SPRAWDZANIE KODU FABRYCZNEGO
1.Naci$nij i przytrzymaj przycisk n dopdki nie rozlegnie sie sygnat dzwiekowy: n _>ﬂ . —

* Podwojny sygnat dzwiekowy - kod fabryczny zostat juz zmieniony. Jﬁ. Q

» Dtugi sygnat dzwiekowy - kod fabryczny nie zostat zmieniony, co oznacza, ze zaleca sig jego
natychmiastowa zmiane dla bezpieczenstwa.

OSTRZEZENIE 0 NISKIM STANIE BATERII

Dtugi sygnat dzwigkowy podczas otwierania wskazuje na niski stan natadowania baterii. Baterig nalezy niezwtocznie wymieni¢ na nowa

alkaiczna 9V.

WYMIANA BATERII
1.0tworz plastikowa ostone komory zamkowej.
2.Wyjmij baterie i roztacz ja delikatnie.
3.Wymien baterie podtaczajac nowa.
4.7amknij ostone komory zamkowe;.
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